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Une Idée en Action

N OBJET/JAVA

H

grammation orientée Obje

a construction de

ynctionnelles de type Objet

Java

A PRESENTATION GENERALE
ASPECTS SYNTAXIQUES, TYPES ET EXPRESSIONS
I = METHODES ET INSTRUCTIONS
. UTILISATION DE LABSTRACTION
Planning UTILISATION DE LHERITAGE

Polymorphisme

10 3 20 séances de 3HOO de  UTILISATION DU MECANISME D'INTERFACE
. . DEVELOPPEMENT DE CLASSES
16h00 a 19HO0 selon options S\ -/ 0 boE MENT D'INTERFACES
5a 20 journées de 8H30 a DEVELOPPEMENT DE CLASSES DERIVEES

Concepts
de POO

17H00 selon options LES EXCEPTION
& COMPETENCES VISEES
Colt / personne Pre-requis COMPRENDRE LES PRINCIPES FONDATEURS DE L'OBJET
a partir de 300 000 FCFA pour Connaisances de base en zzzgigiﬁ?_iRﬂkg:ET{':xagg LANGAGE JAVA
[es 10 seances du soir programmation MAITRISER LES ECHANGES TECHNIQUES AVEC DES EQUIPES
a partir de 500 000 FCFA pour Notion de bases de DE DEVELOPPEMENT
les 5 journées compléetes données CONNAISSANCES
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